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Description

A qui s'adresse cette formation ?

Pour qui

Cette formation est destinée aux professionnels du multimédia, aux créateurs de contenu, aux
développeurs, aux spécialistes du marketing digital, aux responsables de la stratégie numérique et a
toute personne intéressée par l'utilisation de l'intelligence artificielle dans le domaine du multimédia.

Prérequis

Aucune connaissance préalable en intelligence artificielle n'est requise pour participer a cette
formation. Cependant, une compréhension de base du multimédia et des technologies numériques
serait bénéfique. Les participants devraient avoir un intérét pour I'application de I'lA dans le domaine
du multimédia et une volonté d'apprendre de nouvelles compétences techniques.

Les objectifs de la formation

e Comprendre les principaux concepts et technologies de I'lA appliqués au multimédia.

Explorer les différentes applications des outils d'lA dans la création, la gestion et la

personnalisation de contenus multimédias.

Acquérir des compétences pratiques pour utiliser efficacement les outils d'lA dans la production,

I'analyse et la recommandation de contenu multimédia.

Réfléchir aux défis éthiques et artistiques associés a I'utilisation de I'lA dans le domaine du

multimédia.

Identifier les opportunités et les tendances émergentes dans l'utilisation de I'lA pour innover dans

la création et la consommation de contenu multimédia.
Programme de la formation

Session 1 : Introduction aux outils d'lA dans le multimédia
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e Présentation des principaux concepts et technologies de l'intelligence artificielle appliqués au
multimédia

¢ Exploration des domaines d'application de I'lA dans la création et la gestion de contenus multimédias

e Discussion sur les tendances émergentes et les opportunités offertes par I'lA dans le domaine du
multimédia

Session 2 : Reconnaissance d'images et de vidéos

¢ Introduction aux techniques de reconnaissance d'images et de vidéos basées sur I'lA

e Présentation des algorithmes et des modéles utilisés pour la classification, la détection d'objets et la
segmentation dans les images et les vidéos

o Exemples pratiques d'applications de la reconnaissance d'images et de vidéos dans le domaine du
multimédia

Session 3 : Génération de contenu multimédia assistée par I'lA

e Exploration des outils et des techniques de génération de contenu multimédia, tels que la synthése
d'images et de vidéos, la création de musique et la génération de texte, alimentés par I'lA

e Développement de compétences pratiques pour utiliser ces outils dans la création de contenus
multimédias innovants

e Etude de cas sur I'utilisation de la génération de contenu multimédia assistée par I'lA dans divers
domaines artistiques et créatifs

Session 4 : Personnalisation et recommandation de contenu multimédia

¢ Présentation des algorithmes de recommandation et de personnalisation de contenu multimédia basés
sur I'lA

o Discussion sur les stratégies de recommandation et de personnalisation pour améliorer I'expérience
utilisateur dans les domaines du streaming vidéo, de la musique en ligne, etc.

o Exemples concrets de plateformes et d'applications utilisant avec succeés la personnalisation de
contenu multimédia assistée par I'lA

Session 5 : Analyse de contenu multimédia et compréhension automatique

e Techniques d'analyse de contenu multimédia, y compris la reconnaissance de texte dans les images, la
transcription automatique de l'audio, I'analyse de sentiment dans les commentaires vidéo, etc.

¢ Présentation des outils et des méthodes utilisés pour extraire des informations et des insights a partir
de contenus multimédias massifs

« Etude de cas sur l'utilisation de I'analyse de contenu multimédia pour la recherche, la surveillance des
médias sociaux, l'analyse de marché, etc.

Session 6 : Défis éthiques et artistiques de I'utilisation de I'lA dans le multimédia

e Discussion sur les enjeux éthiques liés a l'utilisation de I'l|A dans la création, la diffusion et la
consommation de contenu multimédia

o Réflexion sur I'impact de I'lA sur la créativité et I'expression artistique dans le domaine du multimédia

¢ Recommandations pour une utilisation responsable et éthique des outils d'lA dans le domaine du
multimédia
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